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Penelitian ini bertujuan: (1) untuk mengetahui perbedaan pengaruh teknik 
pembelajaran menggunakan Kim’s memory game dan Translation terhadap 
penguasaan kosa kata siswa kelas 7 SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 
2016/2017. (2) untuk mengetahui perbedaan pengaruh tingkat motivasi belajar 
tinggi dan tingkat motivasi belajar rendah terhadap penguasaan kosa kata siswa 
kelas 7 SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 2016/2017. (3) untuk mengetahui 
pengaruh interaksi teknik pembelajaran dan motivasi belajar terhadap penguasaan 
kosa kata siswa kelas 7  SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 2016/2017.  
Penelitian ini menggunakan model eksperimen. Jumlah populasi penelitian 
ini 331 siswa kelas 7 SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 2016/2017. Jumlah 
sampel dalam penelitian ini 62 siswa dari dua kelas. Kelas 7D dan 7E. Teknik 
pengumpulan data menggunakan test kosa kata dan kuesionnaire. Teknik analisis 
data yang digunakan adalah ANOVA atau analysis multifaktor varian dan test 
Tukey. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) penggunaan Kim’s memory 
game lebih baik daripada penggunaan translation untuk penguasaan kosakata 
siswa kelas 7 SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 2016/2017. (2) siswa yang 
memiliki tingkat motivasi belajar tinggi lebih baik penguasaan kosakata daripada 
siswa yang memiliki tingkat motivasi rendah siswa kelas 7 SMP N 2 Pedan, 
Klaten tahun pelajaran 2016/2017. (3) tidak ada pengaruh interaksi teknik 
pembelajaran dan motivasi belajar terhadap penguasaan kosa kata siswa kelas 7 
SMP N 2 Pedan, Klaten tahun pelajaran 2016/2017. 
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The main objectives of this study are: (1) to find out whether there is any 
different influence on Kim’s memory game and Translation toward students’ 
vocabulary mastery of the seventh grade students of SMP N 2 Pedan, Klaten in 
the academic year 2016/2017. (2) to find out whether there is any different 
influence of of high students’ motivation and low students’ motivation toward 
students’ vocabulary mastery of the seventh grade students of SMP N 2 Pedan, 
Klaten in the academic year 2016/2017. (3) to find out whether there is the 
influence of the interaction between learning technique and students’ motivation 
toward students’ vocabulary mastery of the seventh grade students of SMP N 2 
Pedan, Klaten in the academic year 2016/2017.  
This study is experimental study. The population of the research is 331 
students of seventh grade students’ of SMP N 2 Pedan, Klaten in the academic 
year 2016/2017. The total sample were 62 students’ taken from two classes, 7D 
and 7E were the sample. The instrument of this research is vocabulary test and 
questionnaire. In analyzed the data using ANOVA or multifactor analysis and 
Tukey test.  
The research findings show that: (1) using Kim’s memory game is better 
than using translation for teaching vocabulary mastery at seventh grade students 
of SMP N 2 Pedan, Klaten in the academic year 2016/2017. (2) the students who 
have high motivation have better vocabulary mastery than the students who have 
low motivation at the seventh grade students of SMP N 2 Pedan, Klaten in the 
academic year 2016/2017. (3) there is no influence of the interaction between 
teaching technique and students’ motivation in teaching vocabulary mastery at the 
seventh grade students of SMP N 2 Pedan, Klaten in the academic year 
2016/2017. 
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